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Was brauchst du alles, um zu beginnen:

+ Lego WeDo 2.0 (Nr.: 45300)
« Tablet oder PC
* QR-Code Reader

Du baust gerne mit Wir helfen dir dabei,
Legosteinen und einen Lego-Roboter
interessierst dich fiir zu bauen und zu pro-

Roboter? grammieren.
Du mochtest program-

mieren lernen?

1 00000001



Alles wird ganz genau erklart.

QR Codes leiten dich direkt zu dem
entsprechenden YouTube Video,
Achte auf die unterschiedlichen damit du die einzelnen Lernschritte
Farben auf jeder Seite! gut verstehen kannst.
Orange - Information Aber versuche immer zuerst, die
Blau - Aufgabe Aufgabe selbststandig und ohne
Griin - Bauanleitung dieser Hilfe zu l6sen!
Rot - Coding

00000010



Grundlagen 1



Information

Um einen Roboter mit dem LEGO
Educational 45300 bauen zu konnen,
musst du zuerst die WeDo 2.0
Software herunterladen:
www.legoeducation.com

00000100



Information

Diese Videos zeigen dir, wie du die Batterien in das Smarthub
einlegst und mit deinem Tablet verbindest.

Los geht‘s! Lass
den Motor an!

Esist ganz
leicht, probier
es aus!

So werden die Batte-
rien eingesetzt!

Verbindung mit dem Verbindung mit dem
Tablet Motor

00000101



Aufgabe

1. Offne WeDo 2.0 und tippe auf \x.;"

2. Tippe auf \E!_ oben auf dem Bildschirm!

LEGO WeDo 2.0 bietet
eine groRe Auswahl von
verschiedenen Robo-
tern. Der berithmteste
ist Milo. Ich mag ihn
sehr gern!

So offnest du das
Programm fiir Milo!

Den werden
wir bauen, los
geht's!

00000110



Bauanleitung

Wenn du es wirk-
lich nicht selbst
kannst, schau
\ 2 in diesem Video
Wie konnen wir Milo nach!
bauen?

Bauanleitung filir
Milo

7 ) ¢ 00000111



Coding

Programmierung des
Motors

Anderung der LED
Farben

) ¢

Wie kann ich den Mo-
tor, die LED und die
Sensoren program-

mieren?

'II
k.-
Programmierung

des Motors und des
Neigungssensors

=

Programmierung
des Motors und des
Bewegungssensors

00001000




Grundlagen 2



Information

Motor

Lass es uns

herausfinden!
Wie arbeitet

ein Schnecken-
gehause?

Bauplan fiir das
Schneckengetriebe

00001010



Aufgabe

1. Baue eine bewegliche Briicke, die sich mit Hilfe des
Motors und des Schneckengetriebes 6ffnet und

schliel3t.
2. Wenn die Briicke geoffnet ist, sollte sie fiur vier Se-

kunden offen bleiben.

Lass uns liberlegen,
wie wir mit WeDo die
Briicke 6ffnen und wie-
der schlieRen konnen.

Lass uns so eine
Briicke bauen!

So arbeitet eine
bewegliche Brticke.

00001011




Bauanleitung

Hmm, ich denke, ich
weil jetzt, wie ich
diese Briicke bauen
kann!

Bauanleitung fiir die
Brucke

* W

Wenn du dir noch
nicht sicher bist, fin-
de es mit dem Video

heraus!

00001100



COding Wie kénnen wir

nun die Briicke
programmieren?

abwarts

aufwarts

Programmieranleitung

w W 00001101




Grundlagen 3



Information

Neigungssensor Bewegungssensor

Wie arbeiten
die Sensoren
eigentlich?

Das ist ganz leicht,
versuche es!

Motor- und
Sensorensteuerung

15 00001111



Aufgabe

1. Baue einen Schranken, der sich mit deiner
Programmierung 6ffnet und schlief3t.

2. Erweitere die Funktion des Schrankens
mit dem Neigungssensor.

3. Nun bringst du noch den Bewegungssensor
anstelle des Neigungssensors ins Spiel.

Uberlege selbst, wie du
einen Schranken mit
WeDo bauen und pro-
grammieren kannst.

Wenn du wirklich gar
keine Idee hast, hilft
dir der QR-Code.

Bauanleitung fiir
den Schranken

00010000



Bauanleitung

Sensoren machen
deinen Schranken erst
so richtig perfekt.

Wie du eine Schranke
bauen kannst, siehst
du hier.

liili'."
R

iR
L [oa

Schranken mit Schranken mit

_ =l
Nelgungssensor Bewegungssensor

) ¢ 00010001



Wie kann ich
diesen Schranken
programmieren?

aufund ab

00010010



Grundlagen 4



Information

Wie kann ein
Roboter die
Trommeln

schlagen?

i [m

%

E

Schau nach, wie ein

Motor

die Trommeln
schlagt!

Das ist einfach!
Komm, lass es uns
versuchen!

00010100



Aufgabe
I

1. Baue Trommeln, die diesen Rhythmus schlagen da - da-da-da

2. Versuche nun Trommeln zu bauen, die einen ander- JiJ 1l
en Rhythmus spielen. di-di-da - di-di-da

Zuerst muss ich
herausfinden, wie Diese Videos
man solche helfen dir bei der
Trommeln baut! Aufgabe.

Rhythmus mit
Viertelnoten

Rhythmus mit _
Achtelnoten T
=/

00010101




Bauanleitung

Toll gemacht!

Ich denke, ich
weild nun, wie
ich die Trommeln
schlagen kann!

Bauanleitung

) ¢ 00010110



Coding

Esist nurein
kleines Programm
notwendig.

Jetzt
programmieren
wir den Motor.

00010111







Fortgeschritten 1



Information

Was wollen wir tun?

Ich finde es ganz
toll, einen
Vergniigungspark
zu besuchen.

Super!
Ich auch!

00011010



Aufgabe

Wir bauen eine Schiffsschaukel.

Esist so lustig,
mit LEGO zu
bauen.

So funktioniert eine
Schiffsschaukel.

Ja, du hast
Recht.

0

0011011




Bauanleitung

Bitte folge den Anweisungen, die im Video gegeben werden.

Das Video wird

dir dabei helfen.

Eine Schiffsschaukel
zu bauen ist nicht
einfach, aber ich bin
sicher, du kannst das!

Bauanleitung fiir
die Schiffsschaukel

100011100



Coding g
Wie konnen wir die

Nun verwenden wir die Lego WeDo 2.0 Software. Schiffsschaukel

programmieren?

00011101




Fortgeschritten 2






Aufgabe

Baue ein Karussell,
das sich drehen
und auf und ab
bewegen kann!

Beginnen
wir mit der
Arbeit!

So funktioniert ein
Karussell

00100000



Bauanleitung

Schauen wir uns
doch das Video
miteinander an!

Hier kannst du
nachschauen,
wie ein Karussell
gebaut wird.

Bauanleitung
fur ein Karussell

) & & ¢ 00100001



Coding

Weildt du, wie die

Programmierung

fiir das Karussell
aussieht?

00100010




Fortgeschritten 3






Aufgabe

Jetzt musst du

uberlegen, wie

unser Auto aus-
sehen soll.

Puffauto in Aktion

Magst du es
gerne bequem?

00100101



Bauanleitung

Baue ein Fahrzeug, das bei Hindernissen ausweicht

Wie konnte das gehen?
Weilt du es?
Wenn nicht, schau dir
das Video mit der Bau-
Das ist schwierig! Wie kann anleitung an.
es funktionieren, dass ich
nur mit einem Motor nach
links UND nach rechts

fahren kann?

Bauanleitung
fir das Puffauto

) & & ¢ 00100110



Coding

Fiir diese Programmie-
rung brauchst du ganz
besondere Blocke,
die wir noch gar nicht
kennen.

Programm fir
das Puffauto

Ah, du meinst
diesen hier:

00100111




Fortgeschritten 4






Aufgabe

Baue ein Monster fiir deinen Vergniigungspark!

Dieses Video kann
dir bei der Losung
der Aufgabe helfen.

Es sieht gar nicht
so schrecklich aus!
Mir gefallt es!

So sieht das Monster
in Aktion aus.

==
00101010



Bauanleitung

Wie kann ich das
Monster mit dem Be-
wegungssensor zum

Leben erwecken?

Bauanleitung
fur das Monster

) & & ¢

Dieses Video
wird dir eine
groRe Hilfe sein.

00101011



Wie kann ich das
Monster program-
mieren?

00101100



Informationen




Blocke

Ablaufblocke Motorblocke

Programm starten Motor in diese Richtung Starten

Starten mit A-Taste Motor in die andere Richtung Starten
Starte bei Nachricht Motorleistung
Klang abspielen Motorlaufzeit

Nachricht senden Motor aus

Warten auf Licht-Block

Schleife - Schritte werden
unendlich oft wiederholt

JHIBOER

00101110




CECERDBEED

Abstand Sensor

Abstand wird kleiner

Abstand wird groRer

Abstand andert sich

Neigungssensor - keine Neigung

Aufwarts geneigt

Abwarts geneigt

In diese Richtung geneigt

In jene Richtung geneigt

Beliebige Neigung (wackeln)
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Anzeige

Zum angezeigten Wert hinzufligen

Vom angezeigten Wert abziehen

Mit dem angezeigten Wert multiplizieren

Angezeigten Wert teilen durch

Hintergrund Anzeige

Anzeige schlieflen

MittelgroRRe Anzeige



Gerateeingabeblocke
Texteingabe

12 Zahleneingabe
Zufallseingabe

Gerduschsensor-Eingabe

o] =J000

Anzeige Eingabe

Beschreibungsblocke

|| Sprechblase

00110000




Smarthub - Steuerungsteil

Sensoren- und Motoranschlisse

Piezoelektrischer Summer

Keramische Bluetooth
Antenne

Batterie Verbindung RGB LED

Einschalttaste

00110001
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